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La idea

= El Doctor Gaius Baltar nos ha pedido que
orquestemos algunos servicios web existentes
para hacer simulaciones de las estrellas de

combate.




.. Como desarrollario?

= Primera parte: BPELpreparar

= Paso 1: Hacer un BPEL que obtenga el numero de
vipers de una estrella (llamando a getVipers (id))

= Paso 2: Obtener el numero de pilotos
(getPilotos (id) )y compararlo con el numero de

vipers obtenido y calcular el menor (N)

= Paso 3: Iterar por los N primeros vipers para
prepararlos (prepararViper (idViper))
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Pasos a sequir (y 2)

= Segunda parte: BPELenfrentar

= Paso 1: Llamar al primer BPEL dos veces (uno por
cada estrella a enfrentar) que prepara los Vipers

= Paso 2: Llamar a
getVipersPreparados (idEstrella) de las

dos estrellas a enfrentar

= Paso 3: Con esas dos listas llamamos a
combate (listal, lista2) y devolvemos el

String del resultado.
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Primera Parte

= Creamos BPEL Module

= Anadimos WSDL local: wsdlEscuadron

= Operacion xsd:long =
prepararEscuadron (xsd:1long)

= Anadimos WSDL externo:

http://evorg.ugr.es:8080/ComputadoraDeBatall
aWeb/EstrellaDeCombateServiceService?wsdl

= Creamos Composite application
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Primera Parte
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Tras el paso 1y el paso 2...
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del For Each

Paso 3: lterar (iniciar el contador

e . L = mem e e m o
| &l output nput | Al R
=47 variables For Each <
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Paso 3: lterar (seleccionar el

nodo con el contador
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Paso 3: Iterar (el assign del

cuerpo del For Each

queda asi

=4 Variables

- S GetPilotosout
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”Preparar’”
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Segunda Parte

= Creamos un nuevo proyecto BPEL Module y
Composite Application y anadimos:

= El WSDL a ComputadoraDeBatallaWeb
= El WSDL del anterior proyecto

= El WSDL local
= Con la operacion

xsd:string = enfrentar (xsd:long 1dl, xsd:long 1d2)
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Segunda Parte

EI % EnfrentarEstrellas
LR E:l Process Files
EI [r:_fl wsdls
| [El evorg.ugr.es_alal
EI lﬁ Cn:umputadnraDeEaI:allaw-al:n
EstrellabeCombateServiceService, wsdl
@ EstrellabeCombateServiceService, xsd_1,xsd
: EstrellaDeCombateServiceServiceWr apper, wadl
=07 localhost 5571
Eluf] wsdlEscuadronService
; .@ wsdlEscuadronPort, wsd|
_ .E__';] wsdlEnFrentamiento.wsd|
------ |:| EPELenfrentar.bpel
% EnfrentarEstrellasapp
@ Service fssembly
I:'!} 1) Process Files
[iﬁ JBI Modules
w053 Test
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Segunda parte: Paso 1

BEERE

BPELenfrantar 3
Proc %tal k
i_.E-".
Recdivel
Asignar iDs =N
P> esiani
Flow1 f
PartnerLi. .. ¥ + PartnerLi, ..
—— B o T o
=3 (=2 = (=)
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"numVipers1/numVipers2” (o]
(ver transparencia Reghil
siguiente)
Process End
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Devolver String

+"| all |Output

Input| Al |'

=4 variables

-y CombateCut

- Combateln

-- Bl GetVipersPreparadasOuk2

-- B GetVipersPreparadasInz

-- B GetVipersPreparadasiCutl

-- Bl GetVipersPreparadasInl
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=+ 5 PrepararEscuadronut
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CombakeCut 53

Combateln S5
GetYipersPreparadasCutz 5
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Llamamos a "getVipersPreparadas” y luego con
estas vipers llamamos a "combate”:

=-47F Yariables

1’] CombateCut

1‘] Cormbateln

|_:_} £ GetWipersPreparadasutz
E|E parametets

:_—‘__}éig return
A 3 id
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parameters [= —d—'l
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El--éig return
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----- 2% nombre
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Paso 2 y 3: Convertir informe a

Strinc

v| Al |CII_|I:|:|I_|I: Irput | Al |v
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Paso 1
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Y deberia funcionar...

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> <SOAP-ENV:Envelope xmIns:SOAP-
ENV="http://schemas.xmlsoap.org/soap/envelope/"
xmlins:xsd="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema"
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemal.ocation="http://schemas.xmlsoap.org/soap/envelope/
http://schemas.xmlsoap.org/soap/envelope/">

<SOAP-ENV:Body><m:wsdIlEnfrentamientoOperationResponse
xmlns:m="http://j2ee.netbeans.org/wsdl/wsdIEnfrentamiento">

<informe xmins:msgns="http://j2ee.netbeans.org/wsdl/wsdIEnfrentamiento"
xmlns="">true1987Vipper id(19)pilotada por Gaius Baltar dispara a Vipper
id(87)pilotada por Comandante Adama destruyendolofalse1988Vipper id(19)pilotada
por Gaius Baltar dispara a Vipper id(88)pilotada por Laura Roslin pero falla!
true8819Vipper id(88)pilotada por Laura Roslin dispara a Vipper id(19)pilotada por

Gaius Baltar destruyendolo B LA . BLA .. EL bando azul (segundo) gana el
comabte.</informe>

</m:wsdIEnfrentamientoOperationResponse>
</SOAP-ENV:Body>
</SOAP-ENV:Envelope>
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Errores a tener en cuenta

= Si hay acceso denegado al hacer Clean and Build ir a
la gestion de Composite Applications (pagina 12 del
tutorial) y darle a undeploy de la aplicacion que se
gueja. Si se sigue quejando cerrar el servidor.

= Si al testear el segundo BPEL en el SOAP sale algo

COMO <detail xmlns=""><detailText>BPCOR-6135:A
fault was not handled in the process scope;...

hay que volver a desplegar el primer BPEL (testearlo
antes para comprobar que funciona)
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Mejoras (si hay tiempo)

Anadir Fault Handlers

Modificarlo para que en vez de devolver un
xsd:string devuelva directamente un
InformeDeCombate
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= Ahora Caprica 6 (la de la izquierda) puede
inyectar el virus al sistema informatico de Baltar
para contagiar toda la Flota Colonial.
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